Freundl
Mauern

Bei dieser Aktivitdt werden Kinder aufgefordert, Mauern
zu entwerfen und zu bauen. Dabei wird erforscht, wie wir
uns gegenseitig und unsere Gemeinschaft beeinflussen, durch
jene die Dinge, die wir bauen. Diese Aktivitdt funktioniert am
besten mit mehr als einem Kind in einem gréf3eren Raum.

WESENTLICHE FRAGESTELLUNG ° ZIEL!

Welchen Einfluss haben die Dinge, die wir bauen? Gestalte und erschaffe freundliche Rdume, die
Menschen zusammenbringen.

ZEIT {3 § MATERIAL &
Flexibel — etwa eine Stunde fur den Bau der Mauer, » GroRes Papier und Stifte
mit der Mdglichkeit, die Zeit zu verlangern, wenn alle « Materialien zum Bau von Mauern, z. B. grole

Spaf daran haben! Bogen aus Karton oder Bauklétze
» Bastelmaterial zum Verzieren der Wande, z. B.

Xe Buntstifte, Stifte, Kreide, Farbe, Aufkleber
GLOBALE ZIELE s

GESUNDHEIT UND INDUSTRIE, 16 FRIEDEN,
WOHLERGEHEN INNOVATION UND GERECHTIGKEIT
INFRASTRUKTUR UND STARKE
INSTITUTIONEN

>,

PLANE! B

Fahren Sie in die Aktivitat ein und erklaren Sie, dass die Schiler*innen heute

die Bauleitung sind und daruber nachdenken, wie die Dinge, die wir bauen, uns
beeinflussen. Bitten Sie die Kinder, tber ihr Verstandnis und ihre Erfahrungen mit
dem Wort ,Mauer“ zu sprechen. Geben Sie zusatzlich Beispiele. Wofilr kdnnte eine
Mauer verwendet werden? Was ist mit dem Wort ,bauen“? Was kénnte man bauen
und warum?

EMPATHIE
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... die Menschen voneinander trennt. ... die jemandem
... die jemanden gefangen halt. Privatsphare gibt.
Wie viel Platz ist fur eine Person ausreichend? Wie mag es sich anfiihlen, auf einer

Seite der Mauer allein zu sein? Machen die Menschen auf beiden Seiten der Wand
die gleichen Erfahrungen? Kann man durch die Wand hindurch kommunizieren?

ERSTELLE! »

Nachdem ihr nun einige Tests durchgefiihrt habt, ist es an der Zeit, eure eigene ,,freundliche Mauer*
zu bauen. Bitten Sie die Kinder eine Mauer zu bauen, um den Raum in zwei Halften zu teilen.

Uberlegt dabei gemeinsam, wie die Mauer freundlicher gestaltet werden kann. z. B.:
» Malt fréhliche Botschaften darauf oder hangt » Macht die Wand niedriger, damit ihr euch

Fotos an die Wand. sehen konnt.
* Macht einen Zaun aus der Mauer * Macht Fenster und Tlren in 1L
« Bringt Blumen oder Dekorationen an der die Mauer. m '
Mauer an.

OSERIN
Verwandelt eure Wand mit allen verfugbaren Materialien in eine ,freundliche = A
Mauer®. Bearbeitet sie dabei von beiden Seiten.
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Wenn alle fertig sind, zeigt den anderen, was ihr gemacht habt und erklart dabei, warum ihr =
bestimmte Merkmale hinzugefiigt habt. Redet gemeinsam Uber die jeweilige Auswirkung der y Ll
Veranderung. Welche Teile der ,freundlichen Mauer” gefallen euch am besten? Dies ist eine 3, n )
Gelegenheit fir die Kinder, sich gegenseitig positives Feedback zu geben. Wenn ihr fertig seid, e v
kénnt ihr Fotos machen, um eure Arbeit mit anderen in den sozialen Medien zu teilen: g /
verwendet dabei #GlobalGoalsExplorers und taggt @TheWorldsLesson. m H‘

FEIERE!

l

Herzlichen Glickwunsch zu eurer ,freundlichen Mauer*. Ihr habt hervorragende Arbeit
geleistet. Erinnert euch, wie die Mauer zu Beginn ausgesehen habt und was ihr daraus
gemacht habt!

Fallen euch andere Orte in eurem Zuhause / eurer Schule / eurer Gemeinde ein, die ihr

freundlicher gestalten kdnntet? NEUGIERDE
ERWEITERUNG

Sehen Sie sich Ziel 3: Gesundheit und Wohlbefinden und Ziel 11: Nachhaltige Stadte und Gemeinden
auf dem Poster der Globalen Ziele an. Nehmen Sie sich Zeit, um herauszufinden, was diese Ziele
bedeuten kénnten und wie sie sich auf das eigene Leben der Kinder beziehen. Dann diskutieren Sie,
wie die beiden Globalen Ziele zusammenhangen. Wie hilft die Gemeinde dabei, gesund zu sein?

Fallen den Kindern noch weitere Orte ein, die gliicklich machen? Was ist mit Orten, die Angst
einfloRen? Die Art und Weise, wie wir unsere Gemeinden, unsere Stadte und Communities gestalten,
kénnen unsere Gefiihle verandern — von einem beangstigenden Kerker bis hin zu einem schénen Garten.




